Definir la pantalla Tactil

La seccién "Definir la pantalla Tactil" en Estancos Elite es una herramienta fundamental que te
permite personalizar la interfaz de ventas del programa para su uso con monitores tactiles. Su
objetivo principal es agilizar el proceso de venta, permitiendo a los usuarios seleccionar articulos y
realizar operaciones directamente tocando los botones en pantalla, en lugar de depender
exclusivamente del teclado o el escaner. Esta funcionalidad es parte de los médulos de "Especial
Datos" y complementa la gestién general de tu estanco.

Para acceder a esta seccién y configurar tu pantalla tactil, sigue los siguientes pasos:

« Desde el menu principal de Estancos Elite, dirigete a "Control y Gestién".

e Dentro de "Control y Gestién", selecciona la opciéon "Especial Datos".

e Una vez dentro de "Especial Datos", busca y elige la tercera pestafna denominada
"Definir Pantalla Tactil".

Conceptos Clave: Niveles 1y Niveles 2

La configuracién de la pantalla tactil se organiza en dos niveles principales:

e Nivel 1 (Carpetas o Categorias): Representa los botones contenedores de articulos.
Piensa en ellos como categorias principales (por ejemplo, "Cigarrillos Negros").

e Nivel 2 (Articulos): Son los botones individuales de los articulos que estan contenidos
dentro de un botén de Nivel 1 (por ejemplo, "Ducados Blando" dentro de "Cigarrillos
Negros").

Se recomienda utilizar un ratén para facilitar la modificacion y creacién en esta pantalla.

Pasos para Crear Botones (Niveles)

Puedes crear los botones de tu pantalla tactil de dos maneras: manualmente o de forma
automatica.

1. Creacion Manual de Niveles

1. Crear un Nivel 1 (Carpeta/Categoria):
e En la pantalla "Definir Pantalla Tactil", selecciona "Nuevo Nivel".
e Introduce el nombre de la categoria.
e Opcionalmente, puedes seleccionar una imagen para el botdn de la carpeta. Esta
imagen debe estar guardada en el directorio C:\Estancos\Imagen en formato JPG.



e Asigna un orden numérico (del 0 al 99) para determinar la posiciéon del botén en la
pantalla. Los botones se ordenan de izquierda a derecha segln su numero de orden,
y alfabéticamente si tienen el mismo numero (por defecto, se asigna el 0).

2. Crear un Nivel 2 (Articulo dentro de una Carpeta):

e Desde el Nivel 1, selecciona la categoria/carpeta a la que deseas agregar el
articulo del Nivel 2.

e Selecciona "Nuevo Nivel".

e Introduce el codigo del articulo en el campo correspondiente. También puedes
buscarlo utilizando la lupa de exploracién.

e La descripcién y la imagen del articulo se cargardn automaticamente, pero puedes
modificarlas si lo deseas.

e Opcionalmente, puedes seleccionar una imagen especifica para el botén del
articulo.

e Asigna un orden (del 0 al 99) para el articulo dentro de su categoria.

e Puedes afiadir tantos articulos (Nivel 2) como necesites dentro de cada Nivel 1
siguiendo este procedimiento.

2. Creacion Automatica de Niveles

Este método te permite generar botones de forma masiva basandose en las Familias y Subfamilias
de tus articulos.

1. En la pantalla "Definir Pantalla Tactil", pulsa F2 Afadir Seleccién .

2. Aparecerdn dos casillas donde podras buscar y seleccionar Familias o Subfamilias.
Para incluir todas, introduce un asterisco ( * ).

3. Estancos Elite generard automaticamente el Nivel 1 a partir de las Subfamilias
seleccionadas, y dentro de cada Nivel 1, se crearan los botones de Nivel 2 para todos los
articulos que contenga esa Subfamilia. Esta opcidn no elimina los niveles creados
previamente, pero tampoco genera nuevos articulos si ya existen en los mismos niveles.

Pasos para Modificar y Eliminar Botones

1. Modificar Botones

o Para modificar un boton (Nivel 1 o Nivel 2), seleccidénalo en la vista previa y pulsa el
botén "Modificar". Realiza los cambios deseados en las casillas correspondientes.

2. Eliminar Botones

e Para eliminar un articulo (Nivel 2), selecciénalo en la tabla y pulsa el botén "Borra" en
el area del Nivel 2.

e Para eliminar una carpeta (Nivel 1), selecciénala y pulsa el botén "Borra" en el area
del Nivel 1. Ten en cuenta que al eliminar un Nivel 1, también se eliminaran
automaticamente todos los articulos (Nivel 2) asociados a esa carpeta.



Funcionamiento en la Pantalla de Ventas y
Conexidon con Otros Modulos

La configuracién de la pantalla tactil tiene una estrecha relaciéon con otras funcionalidades del
programa:

e Activacion del Sistema: Para que la pantalla tactil funcione en las ventas, es necesario

activar el parametro local nimero 16 en la seccién de "Pardmetros Locales" dentro de
"Control y Gestién" > "Pardmetros y Configuracidon". Debes seleccionar la opcién 's' (Si)
en "Utiliza para Ventas Sistema de pantalla Tactil".

o Experiencia de Venta Tactil: Al acceder a "Ventas" con la pantalla tactil activada, la
visualizacién cambia para adaptarse al tacto. El cursor se sitla en la tabla de ventas, y
puedes introducir articulos con el escaner o el teclado, pero la principal diferencia es la
capacidad de pulsar directamente sobre los botones deseados.

o Para vender un articulo, primero pulsa el botén de la categoria (Nivel 1) y luego el
botdn del articulo especifico (Nivel 2).

o Si hay mas botones de los que se pueden visualizar directamente, aparecera un
botén "Mas..." que te permite rotar y mostrar los siguientes botones.

o Puedes cambiar la cantidad de articulos en la linea de venta pulsando directamente
en el teclado numérico que aparece en pantalla.

o Para introducir texto alfabético, hay un botén "

" que muestra el teclado en pantalla.
o La pantalla de totalizacién ( + Totaliza ) también estd adaptada para el modo téctil.

e Articulos de Prensa: Existe una excepcién para los articulos de prensa en la pantalla
tactil. Si un articulo de prensa tiene stock (> 0 ), al pulsar su botén, se vendera
directamente la ultima edicion existente con una cantidad de 1, sin necesidad de
seleccionar la edicién. Si deseas vender de la forma tradicional (seleccionando una
edicion especifica), deberas pulsar el boton "Prensa Detalle" antes de seleccionar el
articulo de prensa.

e Sincronizacion de Datos: A medida que introduces nuevos niveles y articulos, sus
botones correspondientes se visualizan automaticamente en la pantalla de configuracién.

La correcta configuracion de la pantalla tactil mejora la eficiencia y la agilidad en las operaciones
de venta diarias de tu estanco.
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